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Pripad uziti a pripad uziti 2.0

. Pripad uziti: vsechny cesty, jak pouzit systém k dosazeni
konkrétniho cile konkrétnim uzivatelem.

- Pripad uziti 2.0: skalovatelna agilni technika
« pro zachycovani pozadavku a

- jejich fizeni vinkrementalni dodavce zmény. 1. konference business analytik(
v CR

Poskytni informace o
ptipadech uziti 2.0
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Sest principd pfipadd uziti 2.0

1. Vypravéjte jednoduché pFib&hy. ?ﬂ?
2. Pochopte celkovy obraz.
3. Zamerujte se na prinos.

4. Budujte postupné (v ¢astech).
5. Dodavejte inkrementalne.

6. Adaptujte se na potreby tymu.




1. Vypravejte jednoduché pribéhy

Pribéhy jsou zakladem kaZdé kultury. ‘

.- Je to nejjednodussi a nejefektivnéjsi cesta 3(
k predavani znalosti.
. Pro pochopeni pripadu uziti také vypravime pribéeh.

Pribéh pak mUzeme prevadét na podrobné pozadavky.

Pozor pfi zaznamenavani pribéhu: je treba, aby podle
nich bylo mozné postup zopakovat a otestovat.




2. Pochopte celkovy obraz

Je treba chapat celkovy obraz daného reseni, a to bez O

ohledu na:
- jeho velikost,
to, zda jde o softwarové, hardwarové Ci jiné reseni.
Bez znalosti celku je nemozné délat spravna rozhodnuti typu:
Co je jesté je a co uz neni soucasti celku.
Co je nutné zvazit a ¢im se nezabyvat.
Kolik penéz bude reseni stat.
Jaké vyhody systém prinese.
Jaké pozadavky jsou spravné.
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2. Pochopte celkovy obraz

Vybréani hotovosti

. Diagram pripadu uziti je jednoduchy \
zpusob prezentace prehledu o systému. /9(

- To ale neznamengy, Ze na jeden diagram /rransak  system
date vsechny informace! N %

- Diagram je pouze pohled do modelu. o

VloZeni hotovosti

)

Klient

Operétor

. Model pripadu uziti predstavuje prehled Lo \
o poskytovanych sluzbach systému vUci
aktértim. %
. Nesoutézte véak v po¢tu UC v modelu. Gy -

- Jde o konceptualni model.
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3. Zameérujte se na prinos

CO muze systém prinést zvolenému stakeholderovi?
Jaka je nejrychlejsi cesta k cili?

Az poté: F

Co se muze cestou pokazit?
Je vice moznosti, jak cile dosahnout?

Urcité ne:
Co vSechno systém muze umét?
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3. Zameérujte se na prinos

ZacCatek @
Zakladni scénar Alternativy Krok 1
UZivatel vloZi platebni - Nevalidnikarta. Krok 2 Alternativa 1
kartu. - Nestandardni castka ok
Svsté iduie kart k vybéru. "
stem valiauje Kartu. v , Alternativa 2
Y J . PoZadavek na potvrzeni rok4 @
UZivatel zada castku vybéru. Krok 5
pro vyber. - Nedostatek hotovosti |
) o Y bankomatu Krok 6 Alternativa 3
Systém vrati kartu. ' &
, , , Neodebrané penize. Krok 7
Systém vyda penize. oo
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3. Zameérujte se na prinos

Neni treba najit a popsat vsechny moznosti. D

Postupneé:
Sestavte kroky zakladniho scénare.
Ptejte se, co se muze v kazdém kroku stat dalSiho.




4. Budujte postupné (v castech, slices)

Nedelejte vse najednou, ale postupné. @
Rozdéleni na casti je podle pfinosu uzivateli:
- Najdéte jednotlivé pripady uziti.

Prioritizujte podle nejvétsiho prinosu.

Pripady uziti ,rozkrajejte” na jednotlivé casti.
Pripad uziti s alternativami je mozné prochazet ruzné.

Cast (slice) je jeden takovy prichod.
Diky rozdéleni na pripadu uziti na casti si automaticky délite na casti
i zpusob(y) reseni.
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Jden pripad uziti Mnoho pFibéht (stories)

Zacatek @

Krok 1

Krok 2 Alternativa 1

Krok 3

&—0&<—0<—0<—90

Krok 4 ‘ Alternativa 2

Krok 5
Krok 6 Alternativa 3

Krok 7 @

O<—O<— 0 —0&<— 00— 00— 06— 06— 0

O O<—0@<—0<— &<

Konec
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5. Dodavejte inkrementalné

Podporujte postupné rozsirovani vlastnosti.
Kazdy inkrement poskytuje pouzitelnou verzi reseni.

e

Kazdy inkrement stavi na téch predchozich (pochopitelné kromé
toho prvniho).
Dodat cely pripad uzZiti vjednom inkrementu muze byt naroc¢né:
dodavejte po castech (slices).

Casti dobfe funguiji i pro definovani obsahu releasu.




Inkrement 1 Inkrement 2 Inkrement 3 Inkrement 4

D e e e & (@G

Release Released

[/ Slice 2.1 \} [/ Slice 2.1 \\] [/ Slice 2.1 \] candidate e
N ' YN ' YN ' e
< Slice 3.1 > < Slice 3.1 >
< Slice 4.1 > < Slice 4.1 >
[ : Slice 2.2 / ]
< Slice 3.2 >
[\ Slice 4.2 /}
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6. Adaptujte se na potreby tymu

0O—0
m M
Kontext kazdé dodavky Feseni je jiny: \ o) /
Lidé, nastroje, regulatorika, mira detailu... m
Adaptujte si (libovolnou) techniku tak, aby vam byla uzitecna.

Napr. odlehcené pozadavky mohou fungovat pri uzké spolupraci
vyvojového tymu s uzivateli.

Pripady a jejich ¢asti nemusi byt plné modelované pomoci diagramu, ale (je-
li to uzitecné), staci textovy zapis.
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Dosah pripadu uziti 2.0

je implementovan v

jsou zdroj "
Stakeholdefi Po3adavek
A
é—g jsou zapojeni v a prioritizuji
%; je zachycen urcuje rozsah vyyvoje
pomoci je opravena v

Chyba

Ilnpezod

Pripad uziti

jsou
poznavany pomoci .. 7 .
uréujg’Vyvoj

zabranuje dokonceni

je slozen z ovéfuje

hleda

pomaha identifikovat

Cast pripadu
< uZiti (slice)

ofidavéa nebo méni verifikuje implementaci
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Use Case 2.0:

* je agilni technika,
 rozdeluje UC na Casti,
« kazda Cast ma prinos pro uzivatele.

Slavek Rydval
+420 603 404 318
slavek.rydval@capricornpro.com
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Dalsi zdroje informaci

. Use-Case 2.0 ebook

- https://www.ivarjacobson.com/publications/white-papers/use-case-ebook

- elearing
- https://iji.ivarjacobson.com/

The Essentials
of Modern Software

- The Essentials of Modern Software Engineering Enginadii ]
- ISBN 978-1-947487-27-7
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https://www.ivarjacobson.com/publications/white-papers/use-case-ebook
https://iji.ivarjacobson.com/
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